
 !!!!!

!  

!  !
1. Le point de départ du tracé est de coordonnées ! . 
!

2. Le bloc «triangle » permet de tracer un triangle et il est répété 5 fois dans le script donc 5 
triangles sont dessinés par le script.  !

3. a. Avant le tracé du 2ème triangle, il y a une instruction !  donc :
!  donc le côté du deuxième triangle tracé est de 80 pixels.  
 

−200;−100( )

100+ −20( ) = 80
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b. Figure obtenue lorsqu’on applique le script :  

!  !
4. Pour obtenir la figure donnée il faut ajouter l’instruction !  après le tracé 

de chaque triangle et après avoir avancé vers la droite, autrement dit il faut l’ajouter après 
l’instruction 8 (ou après l’instruction 9).  !

www.jardindesmaths.fr

      100                    80               60          40    20

http://www.jardindesmaths.fr

